Magdalena Zar¢bska

Przykladowy scenariusz lekcji - podnoszenie efektywnosci dziatlan

edukacyjnych w pracy z metoda kamishibai

e indywidualizacja procesu nauczania

e motywowanie do nauki poprzez tworczg zabawe

Gloéwnym elementem pracy z metoda kamishibai jest zabawa z wyobraznig — kreatywne podejscie do
fabuly basni i przeksztatcenie jej wedtug wtasnego pomystu. Kazdy uczestnik wnosi co$ od siebie i ma

szans¢ wplyna¢ na losy bohaterow. Dzieci moga wcieli¢ si¢ w role i odegra¢ bohaterow legendy.

Smok wawelski, Magdalena Zarebska, Elzbieta Gaudasinska

6-12 lat
Opowies¢ linearna

Technika: stuchanie czytanego tekstu, analiza ilustracji i emocji przezywanych przez bohaterow,
odtwarzanie rol

poruszane zagadnienia: moc opowiesci, postawy i motywacje bohaterow legendy, moc sprawcza,
sila wyobrazni

Dzieci stuchaja i ogladaja na planszach teatru kamishibai legende o ,,Smoku wawelskim”. Po
przypomnieniu tresci legendy, ogladaja plansze raz jeszcze, tym razem skupiajac si¢ na emocjach,
jakie towarzyszg gldownym bohaterom i odtwarzajac je za pomocg wyrazow dzwigkonasladowczych.

Pojawia si¢

strach, panika, przerazenie (ludno$¢ Krakowa, mlode dziewczyny)
e poczucie zagrozenia i che¢ ocalenia krolestwa (Krol i Krolewna)
e pycha, brawura (rycerze)

e spryt, wiara we wlasne sity (Szewczyk)

e zaskoczenie, panika (smok)
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e rados¢, szczescie (ludno$¢ Krakowa)

e wdziecznosé, zyczliwose (Szewezyk i Krdlewna)

Kalambury — dzieci przedstawiajg emocje za pomocg mimiki i gestow, pozostate osoby zgaduja
jaka to emocja.

Dzieci dobieraja si¢ w grupy 4-5 osobowe, kazda grupa losuje po jednej karcie. Ich zadaniem jest
stworzenie etiudy teatralnej, przedstawienie wydarzen z karty. Mozna to zrobi¢ chronologicznie i
w taki sposob przedstawi¢ legende.
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